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SOFTVEFOVE APLIKACIE

Popis:

Cielom predmetu je u Ziaka osvojenie si a upevnenie zakladnych principov prace s pocitacom, s cieflom
efektivneho vyuzivania prostriedkov informaéno-komunikacénych technolégii vo svojej buducej
profesionalnej oblasti. Ziak sa nauéi efektivnu pracu so siborovym systémom a kancelarskymi
aplikaciami ako predpoklad pre adaptaciu na Specifické aplikacie profesionalneho zamerania. Po
absolvovani predmetu ma Ziak vystupovat ako znaly uzivatel, schopny absolvovat skusky ECDL.

Tematickeé celky:

Programové prostriedky pocitac¢a, Operacny systém, Internet, Textovy procesor, Tabulkovy procesor,
Softvér na tvorbu prezentacii, Bezpe€nostné aspekty, Pocitacové virusy, Komprimacie, Databazovy
softvér, Aplikacny softvér — pokrocilé techniky.

SIETOVE TECHNOLOGIE
Popis:

Predmet sa bude zaoberat' pocitaCovymi sietami a zariadeniami, ktoré mézete v takejto sieti najst. Ide
najma o prvky ako smerovace (routre), prepinace(switche), rozbocovace (huby) ale nau€ime sa aj ¢o-
to o sietovych kartdch, modeloch sieti a protokoloch, ktoré sa pouZivaju beZzne vo svete. V ucebni si
navrhneme, nakonfigurujeme a zapojime ,maly internet. Pracovat budeme na zariadeniach svetovych
lidrov ako su: Cisco, Mikrotik, Zyxel atd.

Tematickeé celky:

Skumanie siete, Konfiguracia siefového operaéného systému, Sietové protokoly, Pristup do siete,
Ethernet, Sietova vrstva, IP adresovanie, Podsietovanie, Transportna vrstva, Aplikacna vrstva, Siet,
Zaklady prepinania a konfiguracia prepinacov, VLAN, Zaklady smerovania, Inter-VLAN smerovanie,
Statické smerovanie, Dynamické smerovanie, Protokol OSPF, Access Control List-y, DHCP, NAT pre
IPv4, Uvod do $kalovanych sieti, Redundancia v LAN sieti, Zoskupené linky, Link aggregation,
Bezdrétové siete, OSPF single-area, Multiarea OSPF, EIGRP, EIGRP pokrocilé techniky, 10S
a licencie, Hierarchicky navrh siete, Pripojenie sa k sieti WAN, Point-to-point pripojenie, Frame Relay,
Preklad sietovej adresy IPv4, Sirokopasmové rie$enia, Zabezped&enie Site-to-Site Connectivity,
Monitorovanie siete, RieSenie problémov

PC ARCHITEKTURA
Popis:

Predmet poskytuje ziakom na primeranej urovni vedomosti o konstrukcii, ¢innosti a funkcii osobného
pocitaCa. Zaobera sa CiastoCne i historickym vyvojom, ale hlavny déraz je kladeny na osvojenie si
su€asnych technolégii na teoretickom zaklade a ich zaélenenim do suboru poznatkov o ostatnych
informacnych technoldgiach.

Tematické celky:

Spracovanie informécii, Vypoc¢tovy model, Architektira hardvéru osobnych pocitatov, Architektura
Cipovej sustavy, Architektura procesorov, Architektira operaénych pamati, Architektira zbernic
a rozhrani, Architektura vonkajSich velkokapacitnych pamati, Architektdra zobrazovacieho hardvéru,
Architektura vstupnych zariadeni
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TECHNICKE KRESLENIE

Popis:

Cielom predmetu je naudit ziakov zakladom zobrazovania suciastok, kreslenie nacrtov, kétovanie,
gitanie vykresov a technickej dokumentéacie. Ziaci sa budu vediet orientovat v prislu§nych normach,
budu poznat druhy vykresov, vediet pouzit druhy Ciar, kétovanie, kreslenie rezov ako aj predpisovanie
drsnosti a tolerancii na vykresoch. Ziaci zvladnu kreslenie jednoduchého vykresu a budd vediet’ &itat
schematické vykresy. Ziskané vedomosti su zakladom pre dal3ie odborné predmety.

Tematickeé celky:

Vyznam a ulohy technického kreslenia, Normalizacia v technickom kresleni, Zaklady zobrazovania,
Technické zobrazovanie, Kétovanie na technickych vykresoch, Predpisovanie presnosti rozmerov, tvaru
a polohy, Predpisovanie stavu povrchu, Technické vykresy

OPERACNE SYSTEMY
Popis:

Ulohou predmetu je poskytnut' Ziakovi informéacie o Struktire, ginnosti a pouZiti operaénych systémov a
jednotlivych modulov pre spravu systémovych prostriedkov. Oboznamuje Ziaka so stratégiami pouzitymi
pri sprave systémovych prostriedkov, spésobmi komunikacie OS s uzivatelom a zabezpecenim dat na
urovni suborového systému. Kladie sa déraz na samostatnu pracu Ziakov, aktivnu spolupracu Ziaka na
rozvoji vlastného poznania a dalSieho sebavzdelavania.

Tematické celky:

Zakladné pojmy OS, Sprava systémovych prostriedkov, Sluzby operaéného systému, Bezpecnost
v operacnom systéme, Histéria a vyvoj OS, Windows 7, InStalacia Windows 7, Konfiguracia Windows
7, InStalacia Windows 10, Konfiguracia Windows 10, Vzdialena inStalacia Windows, Linux, InStalacia
OS Linux, Konfiguracia OS Linux, Spolupraca Windows a Linux v sieti.

PROGRAMOVANIE
Popis:

Cielom predmetu je poskytnut Ziakom a dosiahnut u Zziakov potrebné vedomosti pri algoritmizacii rieSeni
problémov. Ziaci si v druhom az $tvrtom roéniku postupne osvojuju tri programovacie jazyky s odli§nou
koncepciou vyucby. V jazyku C/C++ si osvojuju syntax a zakladné programatorské techniky vo
vybranom vyvojovom prostredi. S vyuzitim badatelskej metédy vyucby a s dérazom kladenym na
rieSenie problémov, nie na osvojenie si prvkov jazyka, sa Ziaci stretnu pri vyu€be Pythonu. Nakoniec
ziak ziskava znalosti a zru€nosti formou programovania interaktivhych hier v grafickom prostredi
Greenfoot s vyuzitim jazyka Java. Ide o objektovo orientované programovania (OOP), ktoré je
v suc¢asnosti dominantou pre vyvoj aplikacii v praxi.

Tematické celky:

C/C++: Uvod, Algoritmizacia uloh, Zaklady syntaxe, Zaklady programovania, Uvod do OOP

Python: Vizualizacia priebehu vypo&tu pomocou korytnacej grafiky (modul turtle), Konzolové aplikacie,
rieSenie konkrétnych problémov, Grafické aplikacie (modul tkinter)
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OOP: Trieda, objekt, Navrh a implementacia jednoduchych algoritmov s vyuzitim riadiacich prvkov
programu, Navrh a implementacia pokrocilych algoritmov s vyuZzitim kooperacie viacerych objektov,
Vytvorenie a navrh vlastnej aplikacie interaktivnej hry.

SERVEROVE TECHNOLOGIE
Popis:

Cielom je poskytnut Zziakovi zakladné zruénosti na efektivnhu administraciu serverovych zdrojov,
monitorovanie vykonnosti a zabezpe&enie dat. Ziaci sa naudia konfigurovat server na sledovanie
vykonnosti, monitorovat vykon systému, spravovat ovladace zariadeni, konfigurovat podpisovanie
ovlddagov a obnovovat ovladade zariadeni, ako aj spravovat hard disky, datové GloZiska. Dalej sa
naucia inStalovat, konfigurovat, spravovat a monitorovat’ server.

Tematickeé celky:

Virtualizacia, Windows Server 2012 R2, Administracia servera, Monitorovanie systému, InStalacia web
a ftp sluzby, Sprava systému suborov, Spolahlivost systému Windows Server 2012, Administracia OS
Linux — server, Administracia Solaris — zaklady, AIX Administracia

DATABAZY
Popis:

Predmet sa zameriava na zakladné principy prace s relaCnymi databazami a ich tvorbu s vyuzitim
Standardného dotazovacieho jazyka SQL. Cielom predmetu je, aby Ziak po jeho absolvovani bol
schopny rozumiet zakladnym zasadam ukladania dat do informacnych systémov, pracovat s nimi a
vytvarat databazové modely jednoduchych realnych situacii.

Tematickeé celky:
Uvod, Praca s jednou a dvoma tabulkami, Uprava tabulky, Konstrukcia databazy, Praca s viacerymi
tabulkami, RozSirovanie databazy, Konstrukcia databazového modelu

ODBORNA PRAX
Popis:

Odborna prax sa venuje technickej stranke osobnych pocitacov, ich komponentom a montazi, postupom
a principom ich preventivnej udrzby a rieSenia problémov s ich prevadzkou. Dalej sa venuje operaénym
systémom, ich funkciam, inStalacii a zakladnej preventivnej udrzbe, zahffia oblast bezpecénosti
pocitacovych systémov, identifikacii bezpeénostnych hrozieb, implementacii bezpecnostnych opatreni
a aplikacii preventivnej udrzby zabezpecenia.

Tematické celky:

Technické prostriedky osobnych pocitadov, Bezpe&nost a ochrana zdravia, PouzZivané pracovné
nastroje, Montaz osobného pocitata, Principy preventivnej udrzby a techniky rieSenia problémov,
Principy operaénych systémov, Notebooky a prenosné zariadenia, TlaCiarne a skenery
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ROBOTIKA

Popis:

Cielom predmetu je poskytnut Ziakom a dosiahnut u Ziakov potrebné vedomosti a zruénosti v oblasti
vytvarania a konfigurovania robotického systému tak, aby plnil konkrétne poziadavky. V praktickej ¢asti
Ziaci pouzivaju najskér jednoduché programovatelné nastroje — roboty Bee Bot a Pro Bot, neskér je to
ZloZitejSia Lego EV3 kocka.

Tematickeé celky:
Priestorové vnimanie - 3D puzzle, Uvod do programovania a zaklady algoritmizacie, LEGO roboty —
prostredie pre tvorbu programov - Mindstorms EV3 softvér, riadiaca jednotka, moduly, senzory

TVORBA WEB STRANOK
Popis:

Predmet sa zameriava na aktualne trendy v oblasti tvorby webovych stranok s dérazom na analyzu
obsahu vytvaranej webovej stranky a dodrziavanie aktualnych $tandardov. Studenti ziskaju prehlad
aktualnych postupov a metéd pouzivanych pri tvorbe webovych stranok. Ziskaju vedomosti a zruénosti
pre pracu v jazykoch HTML, CSS, PHP a JavaScript.

Tematickeé celky:

Uvod do tvorby webovych stranok, Obsah webovych stranok, Navigacia a odkazy vo web stranke,
Medialny obsah stranok, Zaklady prace s kaskadovymi Stylmi, Pokrocilé vyuzivanie kaskadovych Stylov,
Vyvoj responzivnych webovych stranok, Zaklady skriptovacieho jazyka, Zaklady vyvoja dynamickej
webovej stranky, Dynamické webové stranky, PHP — zakladné konStrukcie jazyka, PHP — spracovanie
formularov, PHP — pamatanie udajov, PHP — ukladanie udajov, JavaScript — zaklady jazyka, JavaScript
— objektovy model dokumentu, JavaScript — udalosti, JavaScript — formulare

INTERNET VECI
Popis:

Predmet sa zameriava na pochopenie architektury Internetu veci, fungovanie zakladnych sluzieb a ich
prinosov z pohladu fungovania a generovania dat Internetu veci. Student bude vediet opisat principy
prenosu dat od senzorov cez elektroniku a mikrokontroléry, cez jednodoskové pocitace, cez siet’ az po
spracovanie v cloude, taktiez bude vediet pouzivat Arduino a Raspberry PI.

Tematické celky:
Uvod od Internetu veci, Programovanie v Internete veci, Interakcia s fyzickym svetom, Praktické vyuZitie
Internetu veci
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INFORMACNA BEZPECNOST

Popis:

Cielom predmetu je, aby ziak ziskal znalosti a zruénosti, na zaklade ktorych bude méct riesit
bezpecnostné rizika, z toho vyplyvajuce vedomosti ktoré ziska su: poznat koncepciu informacne;j
bezpecnosti a jej aplikacné moznosti, vediet posudit’ a identifikovat bezpecnostné aktiva, zranitelnosti,
hrozby, analyzovat’ a vyhodnotit mieru bezpeénostného rizika, posudit bezpeénost’ poditaCovej siete,
poznat bezpecnost Udajov a pouzivatela, zalohovanie, obnovu a likvidaciu udajov, poznat' taktiky
socialneho inzinierstva a kybernetickej kriminality, poznat’ sp6soby odhalenie kradeze digitalnej identity
a falosnej digitalnej identity v digitalnej komunikacii, poznat pojem osobného udaju, koncept ochrany
osobnych udajov, zakladné zasady pri spracuvani osobnych udajov, prava dotknutych osdb, ovladat
spOsoby ochrany sukromia a osobnych udajov v digitdlnom priestore (napr. na socialnych sietach)
a mnoho dalSich.

Tematickeé celky:
Bezpecnost' pocitacovej siete, Bezpe€nost operaéného systému, Bezpecnost aplikacii, Bezpecnost
udajov a pouzivatela

MULTIMEDIA
Popis:

Obsahom predmetu je oboznamit sa s principmi tvorby a realizacie rastrovej grafiky, vektorovej grafiky
a videodiela, na zaklade ¢oho realizuju vlastné projekty. Ziaci si osvojuju technolégie pogitadovej grafiky
a videotvorby, pracu s videotechnikou, pocitacom a ich aplikovanie v kreativhom procese. zamerané
na, proces vyroby informacnych a grafickych prvkov.

Tematickeé celky:
Programy na rastrovu grafiku, Programy na vektorovu grafiku, Tvorba flmového a TV diela, Natacanie,
Skladba zaberov, Strih

PROGRAMOVANIE MOBILNYCH ZARIADENI
Popis:

Cielom predmetu je ziskanie znalosti, zruénosti a skusenosti pri programovani udalostami riadenych
praktickych aplikacii vyvijanych v prostredi MIT App Inventor, rozvijanie informatického myslenia,
badatelskych spdsobilosti a tvorivosti Ziakov.

Tematické celky:

Uvod do prace s OS Android a tvorba prvej aplikacie v Ai2, Tvorba jednoduchych aplikacii —
programatorskych etud, Tvorba aplikacii s vyuZitim multimédii, s vyuZitim sieti, s vyuZitim geolok&cie a
s vyuZitim senzorov a aktuatorov vlastnej timov aplikacie
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ELEKTRONIKA
Popis:

Ucivo vyuCovacieho predmetu poskytuje Ziakom vedomosti o elektronickych prvkov a ich aplikacii
v elektronickych obvodoch elektronickych zariadeni, v mikroprocesorovej a po¢itadovej technike. Ziaci
ziskaju poznatky o zakladnych Ccislicovych a elektronickych prvkoch aich vyuZiti, o konstrukcii
a druhoch zdkladnych elektronickych zariadeni aich vyuZiti v praxi. Nauc€ia sa rieSit jednoduché
elektronické obvody.

Tematickeé celky:

Linedrne suciastky v elektronickych obvodoch, Nelinearne suciastky v elektronickych obvodoch,
Zaklady Cislicovej techniky, Kombina¢né obvody, Optoelektronické suciastky, Jednobrany a dvojbrany,
Napajacie zdroje, Zosilfiovace, Generatory, Prenos informacii

ELEKTRICKE MERANIA
Popis:

Cielom predmetu je Stadium zakladov elektrotechnickych merani, t.j. dodrziavanie bezpecnosti pri praci,
princip a usporiadanie zakladnych analégovych a gislicovych meracich pristrojov, metédy merania
zakladnych elektrickych velic¢in, meranie vlastnosti elektronickych suciastok a zariadeni, metody
merania fyzikalnych velicin.

Tematickeé celky:

Zakladné pojmy z meracej techniky, Meranie U, I, R, L, C, P, Meranie na osciloskope, Meranie
polovodi€ovych suciastok, Meranie vlastnosti jednobran a dvojbran, Meranie na napajacich zdrojoch,
Meranie na zosilhovacoch, Meranie na cCislicovych 10, Meranie na transformatore



